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ABSTRACT. This research aims to, (1) describe the process of developing news text teaching
materials based on the Capcut application, (2) describe the form of developing news text
teaching materials based on the Capcut application, and (3) describe the feasibility of news
text teaching materials based on the Capcut application. Developing news text teaching
materials based on the Capcut application using ADDIE, with 5 stages, namely analysis,
design, development, implementation and evaluation. The news text teaching material product
assisted by the Capcut application was validated by including material expert lecturers and
expert lecturers. The sample for this research was 27 students in class VII B of Al-Musabbihin
Private Middle School using the Purposive Sample technique. Data collection techniques using
interviews and questionnaires. The research instrument was a validation questionnaire sheet
Jor material experts and media experts using Likert scale calculations. Data analysis uses
qualitative descriptive analysis. Research shows that products from news text teaching
materials based on the Capcut application received research results with the criteria "Very
Good" with an average of 90.5%, with results from material experts at 90% with the criteria
"Very Good" and results from design experts at 91 % with "Very Good" criteria so that
teaching materials are suitable for use in the learning process. The product trial results
received an assessment from teachers of 95% with the criteria "Very Good" and a student
assessment of 92% with the criteria "Very Good".
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ABSTRAK. Penelitian ini bertujuan untuk, (1) mendeskripsikan proses pengembangan materi
ajar teks berita berbasis aplikasi Capcut, (2) mendeskripsikan bentuk pengembangan materi
ajar teks berita berbasis aplikasi Capcut, dan (3) mendeskripsikan kelayakan materi ajar teks
berita berbasis aplikasi Capcut. Pengembangan materi ajar teks berita berbasis aplikasi Capcut
menggunakan ADDIE, dengan 5 tahapan yaitu tahap analisis, desain, pengembangan,
implementasi dan evaluasi. Produk materi ajar teks berita berbantuan aplikasi Capcut di
validasi menyertakan dosen ahli materi dan dosen ahli. Sampel penelitian ini adalah 27 siswa
kelas VII B SMP Swasta Al-Musabbihin menggunakan teknik Purpossive Samiple. Teknik
pengumpulan data dengan wawancara dan kuesioner. Instrumen penelitian berupa lembar
angket validasi ahli materi dan ahli media menggunakan perhitungan skala Likert. Analisis
data menggunakan analisis deskriptit kualitatif. Penelitian menunjukkan produk dari materi
ajar teks berita berbasis aplikasi Capcut mendapatkan hasil penelitian dengan kriteria "Sangat
Baik" dengan rata-rata 90,5%, dengan hasil dari ahli materi sebesar 90% dengan kriteria
"Sangat Baik" serta hasil dari ahli desain sebesar 91% dengan kriteria "Sangat Baik" sehingga
materi ajar layak digunakan dalam proses pembelajaran. Hasil ujicoba produk mendapatkan
penilaian dari guru sebesar 95% dengan kriteria "Sangat Baik" dan penilaian siswa sebesar
92% dengan kriteria "Sangat Baik".

KATA KUNCI : Materi ajar, Teks Berita, Aplikasi Capcut

LATAR BELAKANG




Pendidikan ialah bagian integral dalam pembangunan. Proses pendidikan tidak dapat
dipisahkan dari proses pembangunan itu sendiri. Pembangunan diarahkan dan bertujuan untuk
mengembangkan sumber daya manusia yang berkualitas dan pembangunan sektor ekonomi,
yang satu dengan yang lainnya saling berkaitan dan berlangsung secara berkesinambungan.
Menurut Hamalik (2015:1) Pendidikan adalah suatu keindahan proses belajar mengajar dengan
pendekatan manusia, dan bukan sekedar memindahkan otak dari kepala atau mengalihkan
mesin ke tangan, dan sebaliknya.

Upaya pemerintah dalam meningkatkan mutu pendidikan antara lain mengembangkan
sistem pendidikan. Salah satu cara untuk mencapai tujuan pendidikan nasional di Indonesia
adalah dengan meningkatkan mutu pendidikan, termasuk inovasi kurikulum. Kurikulum yang
diterapkan pemerintah saat ini adalah kurikulum merdeka. Kurikulum Merdeka merupakan
program kurikuler yang beragam, muatannya akan lebih optimal sehingga siswa mempunyai
waktu yang cukup untuk memperdalam konsep dan memperkuat keterampilan.

Peran guru dalam Kurikulum Merdeka bukan hanya sebatas memberikan informasi
kepada siswa, tetapi lebih pada membimbing dan membantu mereka menjadi individu yang
lebih berkualitas dan siap menghadapi tantangan masa depan. Dengan memberikan
kesempatan kepada guru untuk lebih fleksibel dalam merancang pembelajaran, Kurikulum
Merdeka mendorong pendekatan pendidikan yang lebih holistik dan inklusif, sesuai dengan
kebutuhan dan potensi masing-masing siswa.

Pada kurikulum merdeka untuk jenjang Sekolah Menengah Pertama (SMP) terdapat
beberapa teks dalam mata pelajaran bahasa Indonesia seperti teks deskripsi, teks prosedur, teks
narasi, teks laporan hasil observasi, teks puisi, dan salah satunya adalah teks berita. Berita
adalah laporan tentang fakta atau ide yang bermassa, yang dapat menarik perhatian pembaca,
karena sesuatu yang luar biasa, penting, mencakup sisi human interest seperti humor, emosi,
dan ketegangan yang menarik minat masyarakat.

Berdasarkan hasil observasi awal terhadap guru mata pelajaran Bahasa Indonesia dan
beberapa siswa SMP Swasta Al Musabbihin yang telah menerapkan kurikulum merdeka,
materi ajar yang terdapat dalam buku digunakan oleh guru bahasa Indonesia dan siswa belum
memenuhi capaian pembelajaran materi teks berita. Bahan ajar yang digunakan juga masih
monoton karena masih mengandalkan bahan ajar berbentuk buku dan ketika melakukan
pembelajaran guru masih menggunakan metode ceramah sehingga pembelajaran kurang
menarik. Serta pemanfaatan smartphone sebagai materi ajar digital dalam pembelajaran di

Kelas VII belum terlaksana.




Berdasarkan paparan dan uraian di atas, peneliti melakukan penelitian dengan
memanfaatkan bahan ajar berupa video, dimana bahan ajar berupa video dikembangkan dengan
memanfaatkan aplikasi Capcut. Materi ajar yang dikembangkan ini diharapkan akan mampu
mengatasi kekurangan-kekurangan pada materi ajar sebelumnya dan tentunya dapat
menunjang pembelajaran bahasa Indonesia terkhusus dalam materi teks berita. Maka, peneliti
tertarik melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Materi Ajar Teks Berita
Berbantuan Aplikasi Capcut Pada Kelas VII SMP Swasta Al Musabbihin”.

KAJIAN TEORITIS
1. Pengertian Materi Ajar

Materi ajar adalah segala jenis pengetahuan, keterampilan, dan sikap yang harus
mampu dikuasai oleh siswa dalam memenuhi kompetensi inti dan kompetensi dasar
pembelajaran (Churri dan Agung, 2013). Materi ajar juga disebut sebagai materi
pendidikan yang merupakan isi atau kandungan yang terdapat dalam pendidikan dan
kurikulum yang digunakan (Sabarudin, 2018). Artinya, materi pembelajaran
merupakan suatu bahan yang ingin dicapai dalam pelaksanaan pendidikan dan harus
disesuaikan dengan kurikulum yang digunakan.

2. Pengertian Teks Berita

Cahya. S (dalam Yunus, 2016: 3) mengatakan bahwa segala sesuatu yang terjadi
di sekeliling kita adalah sebuah peristiwa, baik itu peristiwa kebakaran, banjir, longsor,
kejahatan, itu semua adalah peristiwa yang akan menjadi bahan untuk menyusun
sebuah berita. Secara bahasa berita berasal dari bahasa sansekerta, “vrit” yang berarti
ada atau terjadi. Kemudian dikembangkan dalam bahasa Inggris menjadi, “write” yang
berarti menulis. Sebagian orang menyebutnya, “vritta” yang berarti kejadian atau yang
terjadi, dan orang Indonesia menyebutnya berita.

Djuraid (dalam Yunus, 2016: 3), berita adalah sebuah laporan atau
pemberitahuan mengenai terjadinya sebuah peristiwa atau keadaan yang bersifat umum
dan baru saja terjadi yang disampaikan oleh wartawan di media massa.

3. Pengertian Aplikasi Capcut

Aplikasi CapCut adalah salah satu aplikasi android yang dapat digunakan
sebagai aplikasi pembuat media pembelajaran selain Kine Master dan Inshot yang
sudah sering digunakan (Pratama dan Amrullah, 2021). Aplikasi Capcut adalah aplikasi
pembuat video all-in-one (banyak fitur dalam satu aplikasi) gratis yang membantu

orang dalam membuat video yang luar biasa (Norzaimi, dkk., 2021).




Aplikasi ini banyak menawarkan fitur-fitur menarik untuk membuat video
panjang maupun pendek, mulai dari pemotongan video, penyisipan teks, foto, dan
animasi, penyisipan video ke dalam video (overlay), penambahan musik, stiker, serta
fitur-fitur lainnya.

4. Pengertian Research & Development (R&D)
Penelitian dan pengembangan adalah suatu proses pengembangan perangkat
yang dilakukakn melalui serangkaian riset yang menggunakan berbagai metode dalam
suatu siklus yang melalui berbagai tahapan. Research and development adalah
penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji
keefektifan produk tersebut.
METODE PENELITIAN

Penelitian ini dilaksanakan di SMP Swasta Al-Musabbihin yang beralamat di J1. Taman
Setiabudi Indah No0.99, Tj. Rejo, Kec. Medan Sunggal, Medan, Sumatera Utara.. Waktu
penelitian dilakukan pada semester genap tahun pembelajaran 2023/2024. Populasi pada
penelitian ini adalah siswa kelas VII Swasta Al-Musabbihin Tahun Ajaran 2023-2024.

Metode pada penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan / Research an
Development (R&D) menggunakan model pengembangan ADDIE. Terdapat 5 tahapan pada
model pengembangan ADDIE meliputi (1) Analisis, (2) Desain, (3) Pengembangan, (4)

Implementasi, dan (5) Evaluasi.

Implem
entatio
n

Develo
pment

Teknik pengumpulan data pada penelitiag ini menggunakan angket dan wawancara.

Instrumen penelitian menggunakan kuesi in menggunakan skala likert. Instrumen
terdiri atas instrumen analisis kebutuhan sis dmen penilaian siswa, instrumen penilaian

guru & instrumen validasi ahli (ahli materi & desain).

HASIL DAN PEMBAHASAN
1. Tahap Analysis (Analisis)
Tahap analisis merupakan tahapan awal dalam penelitian ini. Pada tahap

analisis peneliti meneliti beberapa aspek yang dijadikan dasar ataupun latar belakang




dari penelitian ini. Adapun aspek-aspek yang dianalisis pada tahapan ini yaitu analisis
kebutuhan guru, analisis kebutuhan peserta didik, analisis perangkat pembelajaran, dan
analisis materi dan kurikulum.

Tabel Hasil Perhitungan Angket

19
L. Apakah Indonesia mencari bahan lain selain buku|Ya 25 92,5 %

dari sekolah untuk membantu Indonesia dalam|

Tidak 2 75 &
memahami suatu materi . .

2. Apakah  Indonesia  mengalami  kesulitan|Ya 23 95

mempelajari materi teks berita? (misalnya karenaTidak ¢ 15 %

terlalu luas, teknik penjelasan, dan lain-lain)

3. Apakah waktu yang digunakan guru untukfYa 7 74 %

memaparkan materi teks berita sudah tercukupi

Tidak [20 26 %
hanya dengan buku ajar? ! v

4. Apakah Indonesia termotivasi untuk belajar materifYa 2 7.5 %

teks berita hanya menggunakan buku ajar?

Tidak [25 925 %
S. Apakah Indonesia antusias saat mengikutiYa 22 81 %

pembelajaran pada materi teks berita? Tidak 5 19 %

6. Apakah Bapak/ Ibu guru Indonesia menggunakan(Ya 7 26 %

materi ajar khusus untuk membelajarkan konsepTidak 20 74 %
fersebut (misalnya modul, video, alat peraga dan|
lain-lain)

7. Apakah ketersediaan handphone yang dimilikiYa 5 19 %
siswa sudah dimanfaatkan oleh guru untukTidak (22 81 %

membantu siswa dalam memahami materi teks
berita?

8. Apakah Indonesia membutuhkan materi ajarlYa 22 81 %
alternatif ~ yang  dapat digunakan untuk{Tidak [5 19 %

mempelajari materi teks berita dengan lebih

mudah dan menarik?




9. Apakah Indonesia setuju apabila dikembangkan(Ya 25 92.5 %
materi ajar berbasis media pembelajaranTidak 2 7.5 %
menggunakan aplikasi Capcut untuk menunjang
kegiatan pembelajaran?

10.  |Apakah Indonesia menyukai pembelajaran dengan|Ya 27 100 %
aplikasi? Tidak © 0 %

11.  |Apakah anda mengenal aplikasi Capcut? Ya 27 100 %

Tidak 0 0 %

12.  |Apakah anda setuju aplikasi Capcut digunakanYa 27 100 %

dalam menyampaikan materi teks berita?

Tidak 0 0 %

Hasil analisis kebutuhan peserta didik terkait produk yang akan dibuat menunjukkan
siswa sangat setuju dikembangkannya materi ajar teks berita berbasis aplikasi Capcut.
Sehingga dapat diketahui bahwa siswa sangat membutuhkan pengembangan materi ajar
yang lebih menarik. Sehingga peneliti mengembangkan materi ajar audiovisual teks
berita berbasis aplikasi Capcut.

Tahap Design (Desain)

Pada tahap pembuatan materi ajar terlebih dahulu peneliti mengumpulkan
referensi materi. Peneliti mengumpulkan sumber referensi seperti buku siswa dan guru
Bahasa Indonesia kelas VII kurikulum Merdeka, jurnal yang berkaitan dengan
pembuatan bahan ajar yang menggunakan software seperti capcut, serta contoh bahan
ajar yang sudah pernah dibuat yang dapat dijadikan acuan dalam pembuatan bahan ajar.
Tahap Development (Pengembangan)

Pada tahap pengembangan dilakukan tahap produksi dan penilaian materi ajar
teks berita berbantuan aplikasi Capcut yang dilakukan oleh validator ahli materi dan
ahli desain. Pada tahap ini yaitu mengubah spesifikasi desain menjadi bentuk nyata.

a) Validasi Ahli Materi
Validasi ahli materi oleh Ibu Ika Febriana S.Pd, M.Pd. dosen Prodi
Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, Universitas Negeri Medan.
Tabel Validasi Ahli Materi
No | Aspek Analisis Tahap 1
1 Kelayakan Isi > Skor 41




%o o1 %
Kriteria Sangat Baik
> Skor 37

2 Kelayakan Penyajian % 92,5 %
Kriteria Sangat Baik
2. Skor 38

3 Kelayakan Bahasa Yo 95 %
Kriteria Sangat Baik
. Skor 9

4 Penilaian Konseptual % 90 %
Kriteria Sangat Baik

Hasil Akhir 0%

Sangat Baik

Hasil validasi materi menunjukkan validasi tahap 1 memperoleh nilai

dari aspek kelayakan isi, kelayakan penyajian, kelayakan bahasa, dan penilaian

konseptual sebesar 90 % dengan kategori sangat baik.

b) Validasi Ahli Desain

Validasi ahli media dilakukan oleh Bapak Raden Burhan Surya Nata

Diningrat, S.Pd, M.Ds. dosen ahli desain dari Jurusan Seni Rupa, Universitas

Negeri Medan.

Tabel Validasi Ahli Desain

No | Aspek Analisis Tahap 1
2. Skor 8

1 Tampilan o 80 %
Kriteria Sangat Baik




> Skor 14

2 Teks/Tipografi % 03 %
Kriteria Sangat Baik
2. Skor 0

3 Gambar % 90 %
Kriteria Sangat Baik
> Skor 13

4 Audio % 87 %
Kriteria Sangat Baik
2. Skor 13

5 Video % 87 %
Kriteria Sangat Baik
2. Skor 15

6 Kemasan %o 100 %
Kriteria Sangat Baik
Y. Skor 28

7 Pemrograman %o 93 %
Kriteria Baik
2. Skor 14

8 Kemanfaatan % 93 %
Kriteria Sangat Baik

Hasil Akhir o

Sangat Baik

Hasil validasi desain memperoleh nilai dari aspek tampilan, teks atau
tipografi, gambar, audio, video, kemasan, pemrograman, dan kemanfaatan
sebesar 91% dengan kategori “sangat baik”.

4, Tahap Implementation (Pengembangan)

Tahap implementasi adalah tahap penerapan materi ajar teks berita berbantuan
aplikasi Capcut. Setelah divalidasi oleh ahli materi dan ahli desain untuk memperoleh
kelayakan produk peneliti melakukan uji coba produk materi ajar teks berita berbantuan
aplikasi Capcut di SMP Swasta Al-Musabbihin.

5. Tahap Evaluation (Evaluasi)




Tahap evaluasi merupakan tahap terakhir model ADDIE. Pada tahap ini,
peneliti meminta masukan terkait materi ajar yang dikembangkan. Evaluasi dilakukan
untuk memberi umpan balik terhadap masukan dari pengguna produk. Tujuan akhir
dari kegiatan evaluasi yakni mengukur ketercapaian tujuan penelitian dan

pengembangan.

KESIMPULAN DAN SARAN

1. Kesimpulan

Proses pengembangan materi ajar teks berita berbasis aplikasi Capcut melalui
tahap analisis, desain, pengembangan, impelementasi dan evaluasi produk
menggunakan model ADDIE berdasarkan 5 tahapan. Dari tahapan tersebut
mendapatkan produk materi ajar teks berita berbentuk bahan ajar digital berupa video
pembelajaran. Kelayakan materi ajar teks berita berbantuan aplikasi Capcut
berdasarkan validasi ahli materi dan ahli desain memperoleh skor persentase 90,5%
termasuk kriteria “sangat baik”. Hasil ujicoba produk mendapatkan skor dari guru
sebesar 95% dengan kriteria “Sangat Baik™ dan tanggapan siswa sebesar 92% dengan
kriteria ’Sangat Baik”. Berdasarkan penilaian tersebut maka produk yang dihasilkan

sudah baik dan layak dipakai dalam proses pembelajaran.

. Saran

Bagi siswa, materi ajar teks berita berbantuan aplikasi Capcut dirancang sesuai
kebutuhan siswa kelas VII dan sesuai kemajuan teknologi, diharapkan siswa dapat
menggunakan materi ajar untuk mempelajari teks berita serta dapat menggunakan
aplikasi Capcut sebagai media belajar. Bagi guru, materi ajar teks berita berbasis
aplikasi Capcut dapat dipakai oleh guru bahasa Indonesia kelas VII pada materi teks
berita. Bagi pengembang, penggunaan aplikasi Capcut dapat diterapkan pada materi
pembelajaran lain untuk menghasilkan materi ajar dengan bahan ajar yang bervariasi,

untuk membuat proses belajar mengajar lebih menyenangkan.

DAFTAR PUSTAKA
Churri, M.A., & Agung, Y.A.(2013). Dasar Kompetensi Kejuruan Teknik Audio Video

untuk SMK Negeri 7 Surabaya. Jurnal Pendidikan Teknik Elektro, 2(2), hlm. 803-809

Hamalik Oemar. 2015. Kurikulum Dan Pembelajaran. Jakarta : Bumi Akasara.

Iriani, T., & Ramadhan, M. A. (2019). Perencanaan Pembelajaran Untuk Kejuruan.

Jakarta : KENCANA.




Maulana, Diaz. 2023. Pengembangan Materi Ajar Teks Berita Berbantuan Aplikasi
Filmorago Kelas VIII SMP Swasta Dharma Patra Pangkalan Brandan. Jurnal
Atmosfer. 1(2) Halaman 155-164.

Norzaimi, H.B., dkk. (2021). The Development of E-Content "“Sci-Anime2021” for PDPR
During Covid-19 Era. I-JaMCSIIX 2021 Pratama, M.P., & Amrullah, M. (2021).
Learning Strategies at SMA Muhammadiyah 3 Tulungan During Pandemic Covid-19.
ICECRS, hlm. 77—79

Perangin-angin, Juan Markus dan Trisnawaty Hutagalung. Aplikasi Capcut Video Editing di
Kelas XI IPS 1 SMA Negeri 1 Kutabuluh Kabupaten Karo. Jurnal Gramatika. 10 (2).

Pratama, M.P., & Amrullah, M. (2021). Learning Strategies at SMA Muhammadiyah 3
Tulungan During Pandemic Covid-19. ICECRS, hlm. 77--79

Sabarudin. (2018). Materi Pembelajaran dalam Kurikulum 2013. Jurnal An-Nur, 04 (01),
hlm. 1-18.

Sugiyono. 2017. Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R & D. Bandung: Alfabeta

Yunus. 2016. Meningkatkan Kemampuan Menulis Teks Berita Kelas VIII C SMP Negeri 8
Kendari melalui Model Pembelajaran Kontekstual. Jurnal Bastra, (Online), Volume

I .No. 1.




Pengembangan Materi Ajar Teks Berita Berbantuan Aplikasi
Capcut Kelas VII SMP Swasta Al Musabbihin

ORIGINALITY REPORT

24, 20, 18« 14«

SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS

PRIMARY SOURCES

.

Submitted to Universitas Muria Kudus
Student Paper

2%

=)

journal.aripi.or.id

Internet Source

2%

e

repository.ump.ac.id

Internet Source

2%

-~

aderuhiyat-stembi.blogspot.com

Internet Source

(K

e

birulangitfh.blogspot.com

Internet Source

(K

jurnal.untad.ac.id

Internet Source

(K

BH B

mafiadoc.com

Internet Source

(K

ojs.unm.ac.id

Internet Source

(K

Devi Risma, Yeni Solfiah, Defni Satria.
"Pengembangan Media Edukasi Perlindungan

(K



Anak Untuk Mengurangi Kekerasan Pada
Anak", Jurnal Obsesi : Jurnal Pendidikan Anak
Usia Dini, 2019

Publication

—_
o

Submitted to IAIN Batusangkar

Student Paper

(K

—
—

ejournal.iainponorogo.ac.id

Internet Source

(K

—_
N

Indri Kusumaningtyas, Tri Nova Hasti
Yunianta. "Pengembangan Media Scrabble
untuk Meningkatkan Procedural Fluency
Matematika Siswa SMP", Jurnal Cendekia :
Jurnal Pendidikan Matematika, 2019

Publication

(K

Ria Sandi. "Pendidikan islam dan kebijakan
kepemimpinan di MI Muhammadiyah 14
Talang Ulu", Al-Madrasah: Jurnal Pendidikan
Madrasah Ibtidaiyah, 2022

Publication

(K

Asri Wahyuni Sari, Afrini Rahmi.
"PERANCANGAN BAHAN AJAR INTERAKTIF
BERBASIS ARCS (ATTENTION, RELEVANCE,
CONFIDENCE, AND SATISFACTION) UNTUK

MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA DI

SMP 31 PADANG", INTEGRATIF: Jurnal
Pengabdian Kepada Masyarakat, 2023

Publication

(K




Kalimudin Kalimudin, Aris Badara, Sahlan
Sahlan. "KEMAMPUAN MENYIMPULKAN ISI
BERITA SISWA KELAS VIII SMP NEGERI 1
BARANGKA KABUPATEN MUNA BARAT", Jurnal
Bastra (Bahasa dan Sastra), 2019

Publication

(K

—
(@)}

jurnal2.stkip-andi-matappa.ac.id

Internet Source

(K

—_
~N

Lita Rosita, Rina Febriana, Yeni Yulianti.
"Pengembangan Media Pembelajaran Video
Tutorial Tata Hidang", Jurnal Amal Pendidikan,
2021

Publication

(K

RN
(0.0]

Submitted to Sogang University

Student Paper

(K

RN
O

journal.walisongo.ac.id

Internet Source

(K

B
o

bauk.unimed.ac.id

Internet Source

(K

B
—

journal.stkipsubang.ac.id

Internet Source

(K

2

B

A.H.G. Kusumah, C.U. Abdullah, D. Turgarini,
M. Ruhimat, O. Ridwanudin, Y. Yuniawati.
"Promoting Creative Tourism: Current Issues
in Tourism Research", CRC Press, 2021

Publication

(K




Irkham Abdaul Huda, Suhandi Astuti.
"Pengembangan Bahan Ajar Matematika
Berbasis Daring Untuk Meningkatkan
Kemampuan Pemecahan Masalah", Jurnal
Derivat: Jurnal Matematika dan Pendidikan
Matematika, 2021

Publication

(K

24

Submitted to Universitas Negeri Surabaya
The State University of Surabaya

Student Paper

(K

El
03

Submitted to Universitas Sultan Ageng

Tirtayasa
Student Paper

(K

E
(0))

anidjeha.wordpress.com

Internet Source

(K

27

ojs.stkippgri-lubuklinggau.ac.id

Internet Source

(K

B
oo

repository.ung.ac.id

Internet Source

(K

Exclude quotes On Exclude matches <1%

Exclude bibliography On



Pengembangan Materi Ajar Teks Berita Berbantuan Aplikasi
Capcut Kelas VII SMP Swasta Al Musabbihin

GRADEMARK REPORT

FINAL GRADE GENERAL COMMENTS

/0

PAGE 1

PAGE 2

PAGE 3

PAGE 4

PAGE 5

PAGE 6

PAGE 7

PAGE 8

PAGE 9

PAGE 10




