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Abstract

Animation video media is a combination of audio and visual that can attract
students' attention and be able to understand objects in detail. The purpose of this study
was to analyze the effect of using animated video media on motivation in science subjects.
The research method uses an associative quantitative approach, the resear ch subjectsare
teachers and students with a population of 1 teacher and 36 students. Data collection
techniques wer e tests, observation and documentation, data analysis techniques using the
averageformula and T test. Theresults of data analysis showed that the effect of animated
video media on Islamic jurisprudence subjects with a final average of 4.4 wasin a very
good category because it wasin theinterval 4.0 - 5.0, student learning motivation with a
final average of 3.73 with a good category because it isin the interval 3.0 - 4.0, student
learning outcomes with a final average of 87.2 with a good category because it is at
intervals of 80 — 89, based on the test using the T test, the results obtained were tcount of
35.96 consulted with ttable with a significant level of 1/2 a = 0.025 and obtained a ttable
of 2.040, because tcount was in the area of rejection, this study HO was rejected and Ha
was accepted.

Keywords: Animated video media, motivation, learning outcomes.

Abstrak

Media video animasi merupakan gabungan audio dan visual yang dapat menarik
perhatian peserta didik dan mampu memahami objek secara detail. Tujuan penelitian ini
untuk menganalisis pengaruh pemanfaatan media video animasi terhadap motivasi pada
mata pelagjaran fikih. Metode penelitian menggunakan pendekatan kuantitatif asosiatif,
subjek penelitian adalah guru dan siswa dengan jumlah populasi 1 orang guru dan 36
siswa. Teknik pengumpulan data tes, observasi dan dokumentasi, teknik analisa data
menggunakan rumusrata-ratadan uji T. Hasil analisis data menunjukkan bahwa pengaruh
mediavideo animas pada mata pelag aran fikih dengan rata-rata akhir 4,4 dengan kategori
sangat baik karena berada padainterval 4,0 — 5,0, motivasi belgjar siswa dengan rata-rata
akhir 3,73 dengan kategori baik karena berada padainterval 3,0 — 4,0, hasil belgjar siswa
dengan rata-rata akhir 87,2 dengan kategori baik karena berada pada interval 80 — 89,
berdasarkan uji yang menggunakan uji T diperoleh hasil thiung Sebesar 35,96
dikonsultasikan dengan tiae dengan taraf signifikan 1/2 a = 0,025 dan didapatkan ttael
sebesar 2.040, karena thitung berada didaerah penolakan maka penelitian ini Ho ditolak dan
Ha diterima.

Kata kunci: Mediavideo animasi, motivasi, hasil belgar.
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LATAR BELAKANG

Media pembelgjaran merupakan salah satu komponen yang sangat penting dalam
proses pembelgaran yang memuat pesan yang disampaikan guru kepada siswa (Dina,
2011). Media pembelgjaran adalah alat yang menyampaikan atau mengantarkan pesan-
pesan pembelgjaran (Irjus et al., 2020). Media pembelgjaran suatu alat, sarana, perantara
dan penghubung dalam menyebar, membawa dan meyampaikan pesan serta gagasan,
sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan, perbuatan, minat dan perhatian siswayang
melahirkan proses belgjar menggar pada siswa (Ani, 2019). Media pembelgaran
digunakan sebagai alat bantu dalam mengajar alat visual, seperti gambar, model, objek,
dan alat-alat lain yang dapat memberikan pengalaman konkrit, motivas belgjar serta
mempertinggi daya serap dan retensi belgjar siswa (Amka, 2018). Salah satu media yang
dapat digunakan adalah media vidio animasi, media ini dapat mendongkrak minat serta
motivasi belgjar siswa yang melahirkan suasana menyenangkan bagi siswa.

Media video pembelg aran adalah seperangkat komponen atau media yang mampu
menampilkan gambar sekaligus suara dalam waktu bersamaan (Sukiman, 2012). Media
video pembelgaran berupa aat yang dapat menyajikan informasi, memaparkan proses,
menjelaskan konsep-konsep yang rumit, mengajarkan keterampilan, menyingkat atau
memperlambat waktu dan mempengaruhi sikap (Cecep & Bambang, 2013). Media video
merupakan audio visual yang menampilkan gambar dan suara, dengan menyajikan fakta
seperti kejadian, peristiwa, dan berita, ataupun fiktif seperti cerita, mediaini dapat bersifat
informatif, edukatif maupun instruksional (Sardiman, 2011). Media video adalah segala
sesuatu yang memungkinkan sinyal audio dapat dikombinasikan dengan gambar bergerak
secara sekuensal (Daryanto, 2010). Media video pembelgaran dapat mendongkrak
motivasi belgar siswa, dimana media vidio akan menyajikan berupa gambar dan suara
yang melahirkan suasana belgjar yang lebih menyenangkan bagi siswa.

Motivas diartikan sebagai pengaruh dari energi dan arahan terhadap prilaku yang
meliputi; kebutuhan, minat, sikap, nilai, aspirasi, dan perangsang (incentives) (Nyanyu,
2016). Motivasi merupakan istilah yang lebih umum, yang menunjuk kepada seluruh
proses gerakan, termasuk situas mendorong, dorongan yang timbul dalam diri individu,
tingkah laku yang ditimbulkan oleh situas tersebut, dan tujuan atau akhir dari gerakan
atau perbuatan (Ahmad, 2014). Motivasi adalah daya pendorong yang mengakibatkan

seseorang mau dan rela untuk mengerahkan kemampuan, dalam bentuk keahlian atau
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keterampilan, tenaga dan waktunya untuk menyelenggarakan berbagai kegiatan yang
menjadi tanggung jawabnya dan menunaikan kewajibannya (Sumanto, 2014). Motivas
belgar berkaitan erat dengan hasil belgjar siswa, dengan motivas yang baik akan
menjadikan hasil belgjar yang baik pula bagi siswa.

Hasil belgjar merupakan suatu kompetensi atau kecakapan yang dapat dicapai oleh
siswa setelah melalui kegiatan pembelajaran yang dirancang dan dilaksanakan oleh guru
di suatu sekolah dan kelas tertentu (Daryanto, 2017). Hasil belgjar dicapai melalui tiga
kategori ranah yaitu ranah kognitif, afektif dan psikomotorik, ranah kognitif terdiri dari
enam aspek yaitu ranah ingatan (c-1), ranahpemahaman (c-2), ranah penerapan (c-3),
ranah analisis (c-4), sintesis (c-5) dan ranah penilaian (c-6) (Nana& Ahmad, 2011). Hasll
belgar siswa mencakup segala ha yang dipelgari di sekolah, baik itu menyangkut
pengetahuan, sikap, dan keterampilan yang berkaitan dengan mata pelgaran yang
diberikan kepada siswa (Benjamin, 2019).

Studi awal peneliti dilapangan pada Madrasah Tsanawiyah Sa’adah El-lslamiyah
Kecamatan Tembilahan Kabupaten Indragiri Hilir Provins Riau, terlihat siwa kurang
motivasi dalam belgjar, hal ini ditandai dengan siswa tidak fokus dalam memperhatikan
penjelasan guru, selain itu siswa jugaterlihat asik dengan media lain dan tidak kondusif
pada saat belgjar, peneliti melihat bahwa guru dalam mengajar tidak dengan media yang
tepat dalam mendongkrak motivasi belgjar siswa, untuk itu peneliti ingin menggunakan
video animasi adalah salah satu cara yang peneliti gunakan dalam memperbaiki kualitas
belgjar menggjar yang bertujuan agar jalannya proses pembelgjaran lebih menarik dan
menyenangkan, sehingga siswa dapat |ebih memperhatikan pelgjaran yang disampaikan
dan memperoleh pengetahuan, keterampilan dan sikap yang dapat menunjang
terbentuknya kepribadian yang mandiri dan juga hasil belgar siswa diharapkan dapat
meningkat.

Berdasarkan latar belakang diatas peneliti ingin melihat secara langsung pengaruh
pemanfaatan mediavideo animasi terhadap motivasi dan hasil belgjar pada mata pelgjaran
fikih di Madrasah Tsanawiyah Sa’adah El-1slamiyah Kecamatan Tembilahan Kabupaten
Indragiri Hilir Provins Riau, untuk itu peneliti merumuskan judul dalam penelitian ini
pengaruh pemanfaatan media video animasi terhadap motivasi dan hasil belgar pada

mata pelgjaran fikih.

118/  SIMPATI - VOLUME 1, NO. 1, JANUARI 2023



SIMPATI: Jurnal Penelitian Pendidikan dan Bahasa
Vol.1, No.1 Januari 2023
e-ISSN: 2964-8629; p-ISSN: 2964-8548, Hal 116-127

1. KAJIANTEORITIS

Media berasal dari bahasa latin medium yang secara harfiah berarti tengah,
perantara atau pengantar, dalam bahasa arab media adalah perantara ( ) atau
pengantar pesan dari pengirim kepada penerima pesan (Kaspul, 2011). Media dan aat
bantu dalam proses mengajar agama, akan membahas masalah keterampilan, sikap,
perbuatan, dan strategi mengajarkan agama (Azhar, 2917). Menurut schramm media
adalah pembawa pesan yang dapat dimanfaatkan untuk keperluan pembelgaran
(Fidesrinur, 2021). selanjutnya briggs menjelaskan media adalah sarana fisik untuk
menyampaikan isi/materi pembelgaran seperti buku, film, video, slide, dan sebagainya
(Shoffan, 2021). NEA menjelaskan media adalah sarana komunikas dalam bentuk cetak
maupun pandang dengar, termasuk teknologi perangkat keras (Hasnul & Ade, 2018).

Fungs media pembelgaran diantaranya memperjelas informasi atau pesan,
memberikan tekanan pada hal-hal yang penting, memberikan variasi, memperjelas
struktur pembelgjaran, dan meningkatkan motivasi (Beny, 2019). Selanjutnya Wina
Sanjaya menjelaskan fungsi media pembelgjaran yakni fungsi komunikatif, fungsi
motivasi, fungsi kebermaknaan, fungsi penyamaan persepsi, fungs individualitas
(Sanjaya, 2014). Berikutnya Fidesrinur Khairunnisa menjelaskan fungss media
pembelgjaran yakni sebagai sarana bantu mewujudkan situasi pembelagjarn yang efektif,
menjadi bagian integral dari keseluruhan proses, membantu pencapaian tujuan
pembelgaran, bukan untuk alat hiburan, dapat mempercepat proses belgar,
meningkatkan kualitas proses belgar mengajar, dan dapat meletakkan dasar-dasar
konkret untuk berfikir (Fidesrinur, 2021).

Media video pembelgjaran adalah seperangkat komponen atau media yang mampu
menampilkan gambar sekaligus suara dalam waktu bersamaan (Sukiman, 2012). Media
video pembelgjaran dapat digolongkan kedalam jenis media audio visual aids (AVA)
atau media yang dapat dilihat dan didengar, biasanya mediaini disimpan dalam bentuk
piringan atau pita. Media VCD adalah media dengan sistem penyimpanan dan perekam
video dimana signal audio visual direkam pada disk plastic bukan pada pita magnetic
(Azhar, 2917). Media video pembelgjaran memiliki karakteristik diantaranya kejelasan
pesan, berdiri sendiri, bersahabat/akrab dengan pemakainya, representasi isi, visualisas
dengan media, menggunakan kualitas resolusi yang tinggi, dapat digunakan secara
klasikal atau individual (Cheppy, 2017).
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Posedur penggunaan media video dalam pembelgaran yakni guru harus
mempersiapakan unit pelgjaran terlebih dahulu kemudian memilih media video yang
tepat untuk mencapal tujuan pengajaran, guru juga harus mengetahui durasi video
dimana keduanya yang harus disesuaikan dengan jam pelgjaran, mempersiapkan kelas
yang meliputi persiapan siswa dengan memberikan penjelasan global tentang isi video
yang akan diputar dan persiapan peralatan yang akan digunakan demi kelancaran
pembelgaran, aktivitas lanjutan setelah pemutaran video selesai, sebaiknya guru
melakukan refleksi dan tanya jawab dengan siswa untuk mengetahui sejauh mana
pemahaman siswa terhadap materi tersebut (M Basyirudin & Asnawir, 2012).

Motivasi berasan dari kata motif atau dalam bahasa inggrisnya motive, berasal dari
kata motion, yang berarti gerakan atau sesuatu yang bergerak, istilah motif erat
hubungannya dengan gerak, yaitu gerakan yang dilakukan oleh manusiaatau disebut juga
perbuatan atau tingkah laku, motif dalam psikologi berarti rangsangan, dorongan, atau
pembangkit tenaga bagi terjadinya suatu tingkah laku (Ahmad, 2014). Davis dan
Newstrom dalam Nyanyu Khodijah mengatakan motivasi yang memengaruhi cara-cara
seseorang dalam bertingkah laku, termasuk belgjar, terbagi atas empat pola, yaitu;
motivasi berprestasi, yakni dorongan untuk mengatasi tantangan, untuk mau dan
berkembang, motivasi berafiliasi, yakni dorongan untuk hubungan dengan orang lain
secara efektif, motivasi berkompetensi, yakni dorongan untuk mencapai hasil kerja
dengan kualitas tinggi, dan motivas berkuasa, yakni dorongan untuk mempengaruhi
orang lain dan situasi (Nyanyu, 2016).

Secara sederhana hasil belgjar adalah kulminas dari suatu proses yang telah
dilakukan dalam belgjar, kulminasi akan diiringi dengan tindak lanjut atau perbaikan,
Indikator ketercapaian hasil belgjar dapat dilihat dari perubahan tingkah laku (Nana &
Ahmad, 2010). Menurut Nana Sudjana hasil belgjar merupakan suatu kompetensi atau
kecakapan yang dapat dicapai oleh siswa setelah melalui kegiatan pembelgaran yang
dirancang dan dilaksanakan oleh guru di suatu sekolah dan kelas tertentu (Nana &
Ahmad, 2010). Hasil belgjar yang dicapai telah sesuai dengan tujuan yang dikehendaki
dapat diketahui melalui evaluasi (Benjamin, 2019). Menurut Romizoswki dalam skema
kemampuan yang dapat menunjukkan hasil belgar yaitu; keterampilan kognitif,
keterampilan psikomotor, keterampilan reaktif, kebijaksanaan, keterampilan interaktif
(Fendika, 2019).
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[11. METODE PENELITIAN

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh pemanfaatan media video
animasi terhadap motivasi dan hasil belgar pada mata pelgjaran fikih. Penelitian ini
adalah penelitian kuantitatif asosiatif. Populasi dalam penelitian ini adalah guru fikih dan
siswakelas VIII di Madrasah Tsanawiyah Sa’adah El-1slamiyah Kecamatan Tembilahan
Kabupaten Indragiri Hilir Provinsi Riau. Sedangkan sampel menggunakan teknik Cluster
sampling dengan hasil total sampel yang didapati sebanyak 36 responden dan Teknik
pengumpulan data menggunakan tes, observasi dan dokumentasi.

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN
1. Deskripsi DataVariabel Hasil Belgjar Siswa (Y2)
Materi gar yang dibelgjarkan adalah sujud syukur. Dari pelaksanaan diperoleh
data-data hasil penelitian sebagai berikut:
a) DataHasil Belgjar/Tes Awal Siswa pada Mata Pelgjaran Fikih

Tabel 1
Rekapitulasi nilai tes awal fikih siswa kelas viii
Keuntasan |~ M posentase | KKM | Nilai Rata-Rata
Siswa
Tuntas 25 69,4%
Belum Tuntas 11 30,6% 70 68

Tabel diatas menunjukan bahwa ketuntasan belgar hanya sebesar 69,4% (25
siswa). Ha ini menunjukan bahwa kemampuan siswa masih dibawah indikator
keberhasilan belgjar minimal yaitu 70% dari jumlah siswa atau yang belum mencapai
KKM =70 sehingga terdapat 30,6% (11 siswa) belum memenuhi KKM.

b) Deskripsi DataHasil Penelitian Siklus|

Berdasarkan hasil belgjar siswa pada pra-siklus, maka akan dilaksanakan Siklus |
pada hari kamis, tanggal dengan materi sujud syukur. Tabel dibawah menunjukan bahwa
ketuntasan belgjar siswa sebesar 91,7% (33 siswa) dari 36 siswa artinya pencapaian yang
sangat baik atau di atas indikator keberhasilan belgar minimal 70% dari jumlah siswa
yang mencapai KKM = 70 (3 siswa) belum tuntas.

2.  Distribusi Frekuens dan Histogram Data Penelitian Hasl|
a). Ketuntasan Belgjar Prasiklus
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Menunjukan bahwa ketuntasan belgjar hanya sebesar 69,4% (25 siswa). Hal ini
menunjukan bahwa kemampuan siswa masih dibawah indikator keberhasilan belgjar
minimal yaitu 70% dari jumlah siswa atau yang belum mencapai KKM =70 sehingga
terdapat 30,6% (11 siswa) belum memenuhi KKM.

Tabel 2
Analisis data akhir hasil belgjar
Hasil Siklus :
No. Aspek : : Rata-rata Indikator
Siklusl | Siklusll
1. | Ketuntasan Hasil Belgjar 75% 91,7% 83%
2. Rata-rata Nilai 70 87,2 78,6

Tabel diatas menunjukan bahwahasil belajar yang diteliti pada kedua siklus dengan
menggunakan RPP dan instrumen penelitian yang berbeda dengan metode pembel gjaran
yang sama yaitu media video animasi:

a) Ketuntasan klasikal hasil belgar setelah diberikan tindakan mengalami kenaikan
dari prasiklus sebesar 69,4%, siklus | sebesar 75%, siklus 11 sebesar 91,7%, dengan
kategori meningkat sangat baik. Dapat di gambarkan diagram perbandingan
ketuntasan sebagai berikut:

3. Deskripsi Data Variabel Pemanfaatan Media Video Animasi (X)

Untuk variabel X yaitu tentang Pemanfaatan Media Video Animasi pada Mata
Pelajaran Fikih di Madrasah Tsanawiyah Sa’adah El Islamiyah Tembilahan. Data hasil
observasinya dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 3

Rekapitulasi hasil observasi variabel y: (motivasi belgjar siswa)

Tabel Frekuensi (F) Y.F
V.19 360 1171
V.20 360 1227
V.21 360 1237
Jumlah 1080 3635

Berdasarkan tabel rekapitulsi hasil observasi variabel Y1 di atas, dapat dicari rata-

rata variabel Y sebagai berikut:
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Hasil rata-rata keseluruhan observasi siswa sebesar 3,37.
SB B C K B

3,37
Berdasarkan analisa data di atas dapat diketahui bahwa motivasi belgar siswa di
Madrasah Tsanawiyah Sa’adah El-1slamiyah Tembilahan Kecamatan Tembilahan dengan
rata-rata akhir 3,37 dengan kategori “Baik” karena berada pada interval 3,0 - 4,0.

a)  Pengujian Persyaratan Analisis

= Z=2-2667
Ny 3
y=2=2E=121167
e
y = §—j=22;’2=?5,07

b)  Pengujian Hipotesa

1) Perhitungan rumus uji t hipotesa

Untuk memudahkan melakukan perhitungan, peneliti sgjikan dalam tabel penolong

statistika sebagai berikut:

Tabel 4
Tabel penolong statistika

X Y1 Yo | Xearv (Xsy Yasseel (Vi oo Yourof (Youur
23 1171 68 -3,67 | 13,44 | -40,67 | 1653,78 | -7,07 | 49,94
27 1227 70 0,33 | 0,11 | 1533 | 23511 | -5,07 | 25,67

30 1237 | 87,2 | 333 | 11,11 | 2533 | 641,78 | 12,13 | 147,22
80 3635 | 225,2 24,67 2530,67 222,83

_ SO0+ S6-9)*+ 20-9)?
Ny+ny —2

Szx—y

_ 24,67 4+ 253067 + 222,83
IEF =2
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_2778,16
T3

= 926,05

o

y
[

_ 26,67-1211,67 — 75,07

t =

J926,0S (13 +%

1109,93

926,05 (% )

_ 110993
T 951,77

_1109,93
30,86

= 35,96
thitung = 35,96
¢) Pengujian Persyaratan Analisis
a=0,05
1/2 a = 0,025
dk =nx+ny-2
=1+32-2
=31
ttabel = 31 = 2,040

Ho diterima

Ho ditolak | |

-2,040 2,040 35,96
Karena thiwung berada pada daerah penolakan, maka Ho ditolak dan Ha diterima.
Berarti Ada Pengaruh Pemanfaatan Media Video Animasi Terhadap Motivasi Dan Hasl|
Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Fikih Di Madrasah Tsanawiyah Sa’adah El Islamiyah

Kecamatan Tembilahan Kabupaten Indragiri Hilir.
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Berdasarkan hasil penelitian diperoleh media video animasi pada mata pelgjaran
fikih di Madrasah Tsanawiyah Sa’adah EIl Islamiyah Kecamatan Tembilahan Kabupaten
Indragiri Hilir dengan rata-rata akhir 4,4 dengan kategori Sangat Baik karena berada pada
interval 4,0 — 5,0. Motivasi belajar siswa di Madrasah Tsanawiyah Sa’adah El Islamiyah
Kecamatan Tembilahan Kabupaten Indragiri Hilir dengan rata-rata akhir 3,73 dengan
kategori “Baik” karena berada pada interval 3,0 — 4,0. Dan hasil belgjar siswadi Madrasah
Tsanawiyah Sa’adah El Islamiyah Kecamatan Tembilahan Kabupaten Indragiri Hilir
dengan rata-rata akhir 87,2 dengan kategori Baik karena berada padainterval 80 — 89.

Berdasarkan uji yang menggunakan uji T diperoleh hasil thitung sebesar 35,96
dikonsultasikan dengan ttabel dengan taraf signifikan 1/2 a = 0,025 dan didapatkan ttabel
sebesar 2.040. Karena thitung berada didaerah penolakan maka penelitian ini HO ditolak
dan Ha diterima. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang
signifikan antara media video animasi dengan motivasi dan hasil belgjar siswa pada mata
pelajaran fikih di Madrasah Tsanawiyah Sa’adah El Islamiyah Kecamatan Tembilahan

Kabupaten Indragiri Hilir.

V. KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan dalam penelitian ini yang berkaitan dengan pengaruh pemanfaatan
media video animasi terhadap motivasi dan hasil belgjar pada mata pelgjara fikih di
Madrasah Tsanawiyah Sa’adah El-lIsSlamiyah Kecamatan Tembilahan Kabupaten
Indragiri Hilir Provinsi Riau, yakni pengaruh media video animasi pada mata pelagjaran
fikih dengan rata-rata akhir 4,4 dengan kategori sangat baik karena berada pada interval
4,0-5,0, motivas belgjar siswa dengan rata-rata akhir 3,73 dengan kategori baik karena
berada pada interval 3,0 — 4,0, hasil belgjar siswa dengan rata-rata akhir 87,2 dengan
kategori baik karena berada padainterval 80 — 89, berdasarkan uji yang menggunakan uji
T diperoleh hasil thitung Sebesar 35,96 dikonsultasikan dengan tiane dengan taraf signifikan
1/2 a = 0,025 dan didapatkan tiane Sebesar 2.040, karena thitung berada didaerah penolakan
makapenelitianini Ho ditolak dan Ha diterima. Peneliti merkomendasikan kepada peneliti
selanjutnya untuk melakukan analisis dengan sumber lain yang mempengaruhi motivasi
dan hasil belgar siswa, serta peneliti merkomendasikan kepada guru fikih untuk
menerapkan hasil penelitian ini sebagai saranadalam pembel gjaran untuk dapat mencapai

tujuan pembelgjaran dengan baik, sebagaimana hasil dari penelitian ini menunjukkan
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bahwa media video animasi sangat mempengaruhi motivasi dan hasil belgjar siswa,
sehingga penerapan media video animasi pada mata pelgjaran fikih dianggap sangat layak
untuk diterapkan.

VI. UCAPAN TERIMA KASIH

Ucapan terimakasih peneliti kepada civitas Pascasarjana UIN Sulthan Thaha
Saifuddin Jambi yang telah memberikan dedikas kepada peneliti, ucapan terimakasih
peneliti kepada kedua dosen pembimbing yang telah memberikan banyak ilmu serta
bimbingan dalam karya Tesis peneliti sebagai syarat meraih gelar Magister Pendidikan,
ucapan terimakasih peneliti kepada Jurnal SIMPATI: Jurnal Pendidikan Penelitian dan
Bahasa yang telah berkenan menerbitkan hasil karya peneliti.
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